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Это командная игра-соревнование по решению задач. Основным зачётным показателем в «Лабиринте» является общее количество набранных очков.

Решение задач
В начале игры каждая команда получает первую из 24 пронумерованных задач. Задачи поделены на 6 блоков по 4 задачи (с 1 по 4, с 5 по 8, и т.д.).
По каждой задаче есть одна попытка сдать ответ. Вне зависимости от правильности полученного ответа, команда получает следующую по номеру задачу (если эта задача не была уже выдана). Если команда предъявила правильный ответ на задачу, она получает за это цену задачи, а если неправильный или неполный – 0 очков. Все задачи первого блока стоят по 2 очка, задачи каждого следующего блока стоят на 1 больше предыдущего.
В лабиринте есть четыре особые задачи — с номерами 4, 8, 12 и 16. При их правильном решении, команда, кроме следующей задачи, получает задачу, с номером на 5 большим, чем эта задача, если соответствующие задачи еще не были выданы (например, при верном решении задачи №4 команда, помимо задачи №5 получает еще и задачу №9).
Окончание игры
Игра для команды оканчивается, если у нее кончились задачи или истекло общее время, отведенное для игры.

